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Texttyp andern

Mit dieser Zuséatzlichen Funktion sind Sie in der Lage die Texttypen Ihrer Bemaf3ungen, Beschriftungen
und Texte lhres Projektes auf einmal zu &ndern und einheitlich zu benennen. Die Anderung wirkt sich
hierbei auf alle im Projekt befindlichen Familien aus.

Aufruf des Befehls

Uber die Gruppe "BIMTOOLS - Texttyp dndern” der Multifunktionsleiste
A
A
Texttyp dndern

Bild 1: Befehlsicon von Texttyp &ndern

Verwendung des Befehls

Nach dem Aufruf des Befehls 6ffnet sich folgendes Dialogfeld:

4 SOFISTIK: BIMTOOLS - Texttyp dndern =
Filterregeln Text Eigenschaften
[Schrlﬁart ']
[ schriftart:
[Gleich - ] [Ar\al - ]
Textgréfie: 3,00mm :
[Textgro'ﬁe v] |:| extgrébe o
= <] [1s 2 Oree .
Zuriicksetzen [T Hintergrund: Undurchsichtig
gefilterte Texttypen des Projektes: [ Breitenfaktor:
g BemaBungen [F] Randversatz:
, Beschriftungen
> Plankdpfe [7] Rahmen anzeigen:
> Symbole
> Texte [T Fett:
[ Kursiv:
[ Unterstrichen:
Umbenennen: [Textgréfe] [Schriftart] [Farbe] [Breitenfaktor] [Randversatz] [Rahmen anzeigen] [Fett] [Kursiv] [Unterstrichen]
[ ok | [ brechen | [ Hife |

Bild 2: Dialogfeld: Texttyp &ndern

Der Befehl bietet Ihnen die Mdéglichkeit mithilfe von max. 2 Filterregeln die vorhandenen Texttypen ver-
schiedener Revit Kategorien zu filtern.

Dabei stehen Ihnen folgende Filterkriterien bzw. Filtereigenschaften und entsprechende Werte zur Ver-
fugung.
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Filtereigenschaft Filterkriterium Verfluigbare Werte

Schriftart Gleich Alle im Projekt verfligbaren Schriftarten
Textgrole Gleich Alle im Projekt befindlichen SchriftgréZen
Breitenfaktor Gleich Alle im Projekt eingestellten Breitenfaktoren
Fett Gleich Ja oder Nein

Kursiv Gleich Ja oder Nein

Unterstrichen Gleich Ja oder Nein

Rahmen anzeigen Gleich Ja oder Nein

Mit einem Klick auf "Anwenden" wird die Suche nach Objekten, die Ihren Filterregeln entsprechen, ge-
startet und das Ergebnis wird im unteren linken Bereich des Dialogfeldes angezeigt. Die Anzeige erfolgt
jeweils auf Grundlage der Revit-Kategorien und Sie konnen durch diese mit Hilfe der "Dreieck-
Schaltflachen" die Anzeige erweitern oder verkleinern.

Eine weitere Ausfilterung von Objekten, die zwar lhren Filterregeln entsprach aber dennoch nicht gedn-
dert werden sollen, kénnen Sie Uber die Auswahl-Box vornehmen die an jedem Eintrag verfligbar ist

Unter den "Text Eigenschaften” stellen Sie die neuen Eigenschaften der zu erzeugenden Texttypen ein.
Mit den Auswahl-Boxen definieren Sie ob die Eigenschaft gedndert werden soll oder nicht. Bei aktivier-
ter Auswahl-Box, wird die eingestellte Eigenschaft im Texttyp verandert. Bei nicht aktivierter Auswabhl-
Box wird die Eigenschaft des Texttypen dadurch nicht veréndert.

Der Texttyp-Name kann automatisch durch diese Funktion gedndert werden. Der Vorteil hierbei ist eine
eindeutige Syntax und somit eine gleiche Benennung der Texttypen. Wenn Sie den Namen des Textty-
pen andern wollen so lassen Sie den Haken bei "Umbenennen" aktiviert.
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Koordinatenliste

Diese Funktion liest alle Koordinaten der Punkte aus, an der die Familie "Einfugepunkt.rfa" entweder als
verschachtelte Familie innerhalb von z.B. der Fundamentfamilie oder als abgesetzte Familie im Projekt
selber existiert und schreibt diese in ein neues Excel Dokument. Zusétzlich werden die Koordinatenwer-
te in dafir vorgesehen Exemplarparameter geschrieben, welche dann in einer Revit-Bauteilliste ausge-
wertet werden kdnnen. Eine eindeutige Beschreibung des Koordinatenpunktes findet Giber den zuséatzli-
chen Parameter "SOFiSTiK_Description" innerhalb der Familie "Einfugepunkt.rfa” statt. Bei den existie-
renden Fundamentfamilien im _SOF_BIMTOOLS Template ist diese Beschreibung standardmafig auf
"OK Fundament; Zentrum Stitze" eingestellt. Falls Sie innerhalb des Fundaments noch weitere Punkte
fur die Koordinatenliste bendtigen, setzten Sie in der Fundamentfamilie die Familie "Einflgepunkt.rfa" an
diesen Stellen ab.

Sofern Sie weitere Punkte lhres Revit Projekt in der Koordinatenliste haben wollen, benutzen Sie die
Funktion "Start-Bauteil" und platzieren die Familie "Einfligepunkt.rfa" an diesen Stellen. Sollte die Fami-
lie "Einflgepunkt.rfa" in Ihrem Projekt nicht enthalten sein, so laden Sie diese aus folgendem Pfad
"%PUBLIC%\Autodesk\Downloaded  Content\BIMTOOLS  2018.content\Library\Allgemeines  Mo-
dell\Einfigepunkt.rfa.

Denken Sie jedoch daran, jedem abgesetzten Einfligepunkt eine entsprechende Beschreibung tber den
Exemplar Parameter "SOFiSTiK_Description" zu geben.

Uber eine Punktkoordinate aus Revit, konnten Sie diesen Einfiigepunkt zusatzlich beschriften.

X: 0,75 m
Y: -0,75 m
Z: 5,00 m

Osten -5,35 m
Norden 1,09 m
Hida.d.M. 3,00 m

Os
Norden 5,
H.i.d.M. 0,00 m

Bild 3: Punktkoordinaten am Einfligepunkt des Fundamentes
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Aufruf des Befehls

Uber die Gruppe "BIMTOOLS - Koordinatenliste" der Multifunktionsleiste
[x]

Koordinatenliste

Bild 4: Befehlsicon von Koordinatenliste

Verwendung des Befehls

Die Koordinaten der abgesetzten Familie "Einfigepunkt.rfa” werden auf alle 3 in Revit Structure verflg-
baren Koordinatensysteme, Internes Koordinatensystem, Projektbasispunkt, Vermessungspunkt, bezo-
gen.

## Koordinatenliste aus Projektl ersztellt mit BIMTOOLS Version 2012 am 18.07.2011 16:54:40 von SOFiSTIK AG

Beschreibung X (Projekt) Y (Projekt) Z (Projekt) Ost/West (gemeinsam genutzt) Nord/Siid (gemeinsam genutzt) Hhe (gemeinsam genutzt) X (Relativ) Y (Relativ) Z (Relativ)
OK Fundament; Zentrum Stutze -12,5055 7,06 o -12,9055 7,06 0 -12,9055 7,06 o
OK Fundament; Zentrum Stutze -6,3605 7,06 1] -6,3605 7,06 ] -6,3605 7,06 ]
OK Fundament; Zentrum Stitze -4,5055 2,66 1] -4,5055 2,66 0 -4,5055 2,66 0

Bild 5: Koordinatenliste aus einem Revit Projekt

Die Spalte "Beschreibung” tragt die Werte des Exemplar Parameters "SOFiSTiK_Description”

Die Spalten "X/Y/Z (Projekt) lesen die Koordinaten der Punkte bezogen auf die Lage des Projektbasis-
punkts des Revit Structure Projektes aus.

Die Spalten "Ost/West-, Nord/Sld-, Hohe (gemeinsam genutzt) lesen die Koordinaten der Punkte bezo-
gen auf die Lage des Vermessungspunktes des Revit Structure Projektes aus.

Die Spalten "X/Y/Z (Relativ) lesen die Koordinaten der Punkte bezogen auf die Lage des Internen Koor-
dinatensystems des Revit Structure Projektes aus. Dabei werden diese Koordinaten jeweils auf die ak-
tuelle Position bezogen, die im entsprechenden Dialog in Revit eingestellt ist.
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Standort | Freiflachen, Aulenanlagen

Wird fiir die Ausrichtung und Positionierung des Projekts auf dem Grundstiick
und im Verhaltnis zu anderen Gebauden verwendet. Maglicherweise gibt es
viele gemeinsam genutzte Grundsticke in einem Projekt,

In diesem Projekt definierte Grundstiicke:

(SRR
Laschen

Als aktuell definieren

Winkel zwischen Projekinorden und geographischem Morden:
0= 00 0o® Ost

L

ok | | Abbrechen | | Hife

Bild 6: Dialog mit aktueller Position des Projektes
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Besonderheiten

10

Wenn Sie keine Auswahl getétigt haben und starten den Befehl Koordinatenliste, wird jedes in
der aktuellen Ansicht sichtbare Element, in dem die Familie "Einfugepunkt.rfa" entweder ver-
schachtelt oder diese selbst ist, mit den Koordinaten in die Excel-Datei geschrieben.

Haben Sie dagegen eine Auswahl getétigt und starten den Befehl Koordinatenliste, werden nur
die Koordinaten der im Projekt befindlichen Familie "Einfigepunkt.rfa" in die Excel Datei ge-
schrieben. Die Elemente lhrer Auswahl, in der die "Einfligepunkt.rfa" als verschachtelte Familie
eingefligt wurde, werden nicht in die Excel-Datei geschrieben.

In der Ansicht "Tragwerksplane (Grundrisse)/11 Architektur/Lageplan / Architektur” ist die Kate-
gorie "Allgemeines Modell/Einflgepunkt" aktiviert. Somit sehen Sie in dieser Ansicht grundsétz-
lich diesen Einfugepunkt. Sofern Sie in anderen Ansichten den Einfligepunkt ebenfalls sehen
wollen aktivieren Sie dort ebenfalls die Kategorie "Allgemeines Modell/Einfligepunkt".
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Ansicht erzeugen

Hiermit kénnen parallele Detailansichten von Bauteilen bzw. Bauteilflachen, die beliebig im Raum liegen
kénnen, erzeugt werden. Damit erstellen Sie z.B. Wandansichten fiir Bewehrungszeichnungen oder
Werkstattplane von Fertigteilbauteilen.

Aufruf des Befehls
Z.

Ansicht erzeugen

Bild 7: Befehlsicon von Ansicht erzeugen

Verwendung des Befehls

Die Funktion erfordert 3 Eingaben die Sie mit Hilfe der Maus definieren missen:
e beliebiges 3D Objekt
o beliebige planare Flache des ausgewahlten 3D Objekts

e eine beliebige Bauteilkante, die nicht orthogonal zur ausgewahlten Flache steht

Sobald alle drei Definitionen vorgenommen wurden, erstellt die Funktion eine Detailansicht, die parallel
zur ausgewahlten Flache verlauft. Die gewéhlte Kante bestimmt dabei die horizontale Ausrichtung des
Bauteils. Das 3D Bauteil kann beliebig im Raum verdreht angeordnet sein. Die Detailansicht wird dabei
immer parallel zur ausgewahlten Flache erstellt.

Die Detailansicht kann danach mithilfe von Ansichtsvorlagen einem bestimmten Ansichtstyp zugeordnet
und mit Beschriftung und Bemaf3ung ausgearbeitet werden.

Besonderheiten:

e Es kann vorkommen, dass die erzeugte Ansicht nicht der Ausrichtung der gewahlten Kante ent-
spricht. In diesem Fall besteht die Mdglichkeit die Detailansicht mit dem Befehl "drehen” in die ge-
wuinschte Position zu drehen.

Sollte die Drehung der Ansicht exakt 90 Grad betragen, so kann es passieren, dass Revit Structure
diese um weitere 90 Grad, also in Summe 180 Grad, verdreht. Dies passiert vor allem dann, wenn
die ausgewahlte Bauteilkante orthogonal zur Z-Achse des Projektes steht.

11

A
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Positionsnummer

Diese Funktion erzeugt eine Positionsnummer und tragt diese in die Exemplareigenschaft "Kennzei-
chen" der Bauteile ein. Dabei kann die Syntax der Positionsnummer frei bestimmt werden.

Aufrufen des Befehls

=

Positionsnummer

Bild 8: Befehlsicon von Positionsnummer

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld "Positionsnummer" auf in dem verschiedenen Einstellungen méglich sind.

< SOFISTIK: BIMTOOLS - Pesitionsnummer PS
Allgemeines Modell Kategorie Start Nummer Inkrement Anzahl der Stellen  Positionsbezeichnung  Vorschau
Fundamente R o o
Geschossdecken @ Allgemeines Modell 1 1 3 G.%Ebene, %LfdNr G.1.001
Skeletthau E) Fundamente 1 1 3 F.%:Ebene. %LfdMNr F1.001
Tragwerksstatzen (re Geschossdecken 1 1 3 D.%Ebene.%LfdNr D1.001
Winde ) )
g Skelettbau 1 1 3 T.%Ebene. %LfdNr T.1.001
[] Tragwerksstitzen 1 1 3 5.%Ebene %LfdMNr 51.001
Q Winde 1 1 3 W.%Ebene. %LfdNr W.L.001
Elemente auswahlen Ebene Optionen
@ alle El te _ v ile mi i
2 alle Elemen © SCFISTI Level Parameter verwendsn Bauteile mit derselben Geometrie zusammenfassen
*) ausgewshlte Elemente Bauteile mit demselben Material zusammenfassen
© Ebenen Namen verwenden bestehende Positionsnummer beibehalten

[ ok | [ abbrechen | [ Hife

Bild 9: Dialogfeld Positionsnummer

Auf der linken Seite befindet sich eine Liste der Kategorien die im Projekt enthalten ist. Mit den Hakchen
kann die jeweilige Kategorie von der Positionierung ausgeschlossen werden.

Auf der rechten Oberen Seite kénnen fir jede zu positionierende Kategorie folgende Optionen definiert
werden:

12
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Option

Beschreibung

Start Nummer

Die Positionsnummer beginnt mit diesem Wert

Inkrement

Die schrittweise Erhéhung der Positionsnummer

Anzahl der Stellen

Die Anzahl der Stellen der Positionsnummer (z.B. 3-
stellige Zahl "001")

Positionsbezeichnung

Die Syntax der Positionsnummer. Diese kann beliebige
Textzeichen beinhalten. Die Variablen "%Ebene" und
"%LfdNr" kdnnen an beliebigen Stellen verwendet wer-
den.

Vorschau

Zeigt eine Vorschau der Positionsnummer unter Bertick-
sichtigung aller gewéhlten Optionen

Des Weiteren bietet die Funktion mit den Schaltflachen auf der rechten Unteren Seite folgende Méglich-

keiten:

Auswahl

Beschreibung

Elemente Auswahlen

Alle Elemente

Ausgewadhlte Elemente

Es werden alle Elemente der gewahlten Kategorie mit
einer Positionsnummer versehen

Nur ausgewdhlte Elemente werden mit einer Positions-
nummer versehen. Bitte beachten Sie, dass im Dialog
dennoch alle im Projekt vorhandenen Kategorien ange-
zeigt werden!

Ebene

SOFISTIK_Level Pa-
rameter verwenden

Die Variable "%Ebene" verwendet den Wert des
Exemplarparameters SOFISTIK_Level Parameter.

Ebenen Namen ver-
wenden

Die Variable "%Ebene" verwendet den Wert des Ebe-
nennamens

Optionen

Bauteile mit derselben
Geometrie zusammen-
fassen

Beriicksichtigt gleiche Geometrie der Elemente und
versieht diese mit derselben Positionsnummer

Bauteile mit demsel-
ben Material zusam-
menfassen

Diese Option steht in dieser Version nicht zur Verfigung

Bestehende Positions-
nummer beibehalten

Bereits vergebene Positionsnummern werden nicht frei-
gegeben bzw. Gberschrieben, sondern bleiben reserviert
bzw. unverandert. Eine erneute Positionierung numme-
riert von der hochsten bereits vergebenen Positions-
nummer aus weiter.

13
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Besonderheiten:

14

Wurde der Befehl Positionierung bereits durchgefuhrt und war dabei die Option "Bauteile derselben
Geometrie zusammenfassen" aktiv, wird die Positionsnummer automatisch geléscht, wenn das
Element geometrisch (z.B. Lange, Abmessungen) veradndert wird. Um dem geanderten Element
wieder eine Positionsnummer zuzuweisen, fihren Sie den Positionierungsbefehl nochmals aus. Die
bereits existierende Positionierung wird dabei nicht tiberschrieben!
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Familiengenerator

Diese Funktion erzeugt Tragwerksstitzen- und Tragerfamilien bzw. Typen. Dabei werden als Grundlage
speziell angepasste Familienvorlagen verwendet. Die erzeugte Familie samt Familientyp wird in das
aktive Projekt importiert.

Aufrufen des Befehls

T

Familiengenerator

Bild 10: Befehlsicon von Familiengenerator

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft ein Dialogfeld auf, indem Sie definieren welche Art von Querschnitt (Stahlbauprofil,
Rechteck, Kreisring usw.) erzeugt werden soll.

Des Weiteren kdnnen Sie Uber die Auswabhlfelder "Tragerfamilie erstellen” oder "Tragwerksstutzenfami-
lie erstellen” einstellen, ob Sie eine Tragwerksstitzen- oder Tragerfamilie erzeugen wollen. Das aus-
wahlbare Revit Material wird den erzeugten Querschnittstypen automatisch zugewiesen.

~

& SOFISTIK i

Stahlbauprofil

Tragerfamilie erstellen [BausEhI -5 235 - ]
Tragwerksstitzenfamilie erstellen [Bausmhl -5235 - ]
Detailfamilie erstellen [BausEhI -5 235 - ]

Profilfamilie erstellen

ok || abbrechen | [ Hife |

Bild 11: Dialogfeld fur die Wahl der Familien- und Querschnittsart

15
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Im darauffolgenden Dialogfeld Profile wird nun der zu erzeugende Querschnitt genau beschrieben.

SORSTIK: Profile

-

23

Bezeichnung |PE 80

Typ

IPE

80.0 -
Abmeszung

E 46.0  mm
D 80.0  mm
5 28 mm
T 5.2 mm
Fi1 B0 mm
Rz 00 mm
B2 4E0  mm
T2 52 i

Benutzerdefiniert

@ vall
halbiert

| 0Ok | | abbrechen | | Hike

L™

Bild 12: Dialogfeld fiir Definition des Querschnitts

Auswahl

Beschreibung

Bezeichnung

Die Bezeichnung des Querschnitts. Dieser wird automa-
tisch zusammengesetzt und kann ggf. Uberschrieben
werden.

Typ

Auswahl des Querschnitts-Typs. Hangt davon ab, wel-
che Art von Querschnitt (Rechteck, Stahlprofil) erzeugt
werden soll. Die Dropdown-Felder erméglichen die ge-
wiinschte Abmessung, die vom gewdahlten Querschnitts-
Typ erzeugt werden soll.

Benutzerdefiniert

Ermoglicht die Eingabe benutzerdefinierter Abmessun-
gen eines Querschnitts.

voll/halbiert

Auswahl ob der Querschnitt als voll oder halbierter
Querschnitt erzeugt wird

16
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Bemaliung

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit bestimmte Bauteile in lThrem Projekt automatisch zu bemalfien.
Dabei muss nicht mehr jede zu bemafRende Kante manuell angeklickt werden. Es kénnen sogar mehre-
re MaR3ketten mit unterschiedlich zu bemaRenden Bauteilen auf einmal erzeugt werden. Die hergestellte
Bemalung ist eine herkdmmliche Revit Bemaf3ung die in gewohnter Art und Weise evtl. nachbearbeitet
werden kann.

Aufrufen des Befehls

Bemalung

Bild 13: Befehlsicon von Bemaf3ung

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld "Bemaf3ung" auf, indem verschiedenen Einstellungen getroffen werden
koénnen.

b

-
< SORSTIK: BIMTOOLS - BemaBung

450 MaB ketteninhalt Bernalungsstil @
m '-’ui 1 Ny - 40 - JE ¥ MaBkette 1l GesamtrmaB 1,8mm ISOCPEUR @
ri] L] all 5 ] & ]

f + # f—t MaBkette 2 Wandverschneidungen 1,8mm ISOCPEUR
Ell ] ] 150 ] ] 30 L] 1,50

] MaBkette 3 Tragwerksstitzen 1,8mm ISOCPEUR
| __‘ MaBkette 4  Wandaffnungen 1, 8mm ISOCPEUR

Malkettensatz Ausrichtung der Mabketten
1 Gesamt, Wandverschneidungen, Stiitzen, Wandéffnungen - ] [horizomﬁl - ]

ok || Abbrechen | [ Hife |

Bild 14: Dialogfeld mit Einstellmdglichkeiten fiir die Bemaf3ung

17
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Symbd Auswahl

Beschreibung

MaRkettensatz

Auswahl eines abgespeicherten MalRkettensatzes, in dem
die Anzahl und der Inhalt der MaR3ketten eingestellt werden
kann. Es kdnnen weitere Mal3kettensatze erzeugt werden.

Ausrichtung der
MaRketten

Definiert die Ausrichtung der zu erzeugenden Bemaf3ung.
Diese kann horizontal, vertikal oder eine benutzerdefinierte
Ausrichtung haben.

MaRketteninhalt

Auswahl der zu bemaRenden und im Ansichtsbereich lie-
genden Geometrie. Wird vor Aufruf des Bemalungs-
Befehls eine Geometrie gewahlt, so wird nur diese be-
malfit.

BemalRungsstil

Auswahl des Revit-Bemal3ungsstils mit dem diese Mal3ket-
te hergestellt wird.

Erzeugt eine zusatzliche Mal3kette im MalRkettensatz.

Loscht die gerade ausgewahlte MalRkette im Mal3ketten-
satz.

Loscht alle MaRBketten im MalRRkettensatz.

Speichert die MaRketten Einstellung als Mal3kettensatz ab.
Beim nachsten Aufruf kann diese ausgewahlt werden.

ol &|[0| (0|0

Loéscht den gerade aktiven MaRRkettensatz

18
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Kategorien ein/aus

Mit Hilfe dieses Befehls kénnen Sie individuell Kategorien von Revit Structure auf allen vorhandenen
Ansichten aus- und wieder einschalten. Gerade vor dem Ausdruck macht es immer wieder Arbeit sich
bestimmte Kategorien auszublenden, die man auf dem ausgedruckten Plan nicht sehen mdchte.

Aufrufen des Befehls

ez}

Kategorien ein / aus
.

Bild 15: Befehlsicon von Kategorien ein/aus

Verwenden des Befehls

Die Schaltflachenhalfte ist horizontal in zwei Halften geteilt.

Der obere Teil der Schaltflache blendet die definierten Kategorien ein und aus. Ob die Kategorien gera-
de ausgeblendet oder sichtbar sind erkennt man am Schaltflachensymbol:

as!

Die Kategorien, welche unter "Kategorien wahlen" gewahlt werden kdnnen, sind sichtbar.

dto

Die Kategorien, welche unter "Kategorie wahlen" gewahlt werden kénnen, sind ausgeblendet.

Der Untere Teil der Schaltflache bietet die Moéglichkeit den Befehl "Kategorie wahlen" aufzurufen. In
dem sich dann 6ffnenden Dialogfeld setzt man bei den Kategorien, die man steuern mochte, einen Ha-
ken. Diese Kategorien werden dann in allen Projektansichten von Revit Structure aus- oder eingeblen-
det.

Die Auswahl der Kategorien, welche gesteuert werden sollen, wird projektbezogen abgespeichert und
kann somit von einem Projekt zum anderen unterschiedlich eingestellt werden.
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Elemente besch

riften

Mit diesem Werkzeug sind Sie in der Lage Beschriftungen der Bauteile gleich in mehreren Ansichten zu
erzeugen. Es kdnnen ebenfalls auch nur die Elemente beschriftet werden, die in der Ansicht zu sehen

sind.

Aufrufen des Befehls

|-

Elemente beschriften

Bild 16: Befehlsicon von Elemente beschri

ften

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld "Beschriftung” aus indem verschiedene Einstellungen fur die Beschriftung

der Bauteile getroffen werden kénnen

% SOFISTIK: BIMTOOLS - Elemente Beschriften

B

@ alle Elements

) ausgewshlte Elemente

Elemente auswahlen

@ aktuelle Ansicht

") selektierte Ansichten

Ansichten wahlen

() Alle Elemente in dieser Ansicht

Kategorie Fiahrungslinie Lénge [mm] Ancrdnung Ausrichtung Beschriftungstyp
i Geschossdecken 100 Rechts Mitte Haorizontal kein
@ Allgemeines Modell 10.0 Rechts Mitte Horizontal kein
&) Treppen 10.0 Rechts Mitte Horizontal kein
[:] Tragwerksstitzen 10.0 Rechts Mitte Horizontal kein
2; Fundamente 10.0 Rechts Mitte Horizontal kein
ﬁ Skelettbau 10.0 Rechts Mitte Horizontal kein
Ej Wande 10.0 Rechts Mitte Herizontal kein
Elemente Ansichten verdeckte Elemente

@ nur sichthare Elemente

OK

l l Abbrechen ] [

Hilfe

L8

Bild 17: Dialogfeld mit Einstellméglichkeiten fur die Beschriftung
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In der Oberen Halfte konnen fur jede zu beschriftende Kategorie folgende Optionen definiert werden:

Option

Beschreibung

Kategorie

Die Kategorie deren Exemplare beschriftet werden sol-
len

Fuhrungslinie

Die Beschriftung bekommt eine oder keine Fihrungsli-
nie

Lange

Die Lange der zu erzeugenden Fihrungslinie

Anordnung

Die Lage der Beschriftung bezogen auf das zu beschrif-
tende Exemplar

Ausrichtung

Die Ausrichtung der Beschriftung als Horizontal und
Vertikal. In den Kategorien "Skelettbau" und "Wande"
hat diese Einstellung keine Auswirkung, da in der Be-
schriftungsfamilie "Mit Bauteil drehen" aktiviert ist und
die Ausrichtung der Beschriftung vom Bauteil abhangt

Beschriftungstyp

Die Auswahl des zu verwenden Familientyps der Be-
schriftung

Des Weiteren bietet die Funktion mit den Schaltflachen in der unteren Halfte folgende Mdglichkeiten:

Auswahl

Beschreibung

Elemente

Alle Elemente

Ausgewahlte Elemente

Es werden alle Elemente der gewéahlten Kategorien mit
einer Beschriftung versehen

Nur ausgewahlte Elemente werden mit einer Beschrif-
tung versehen. Im Dialog selber werden trotzdem alle
Kategorien angezeigt!

Ansichten

Aktuelle Ansicht

Beschriftung wird nur in der aktiven Ansicht erzeugt

Selektierte Ansicht

Auswahl an Ansichten in der die Beschriftungen erzeugt
werden sollen

Verdeckte Elemente

Alle Elemente in dieser
Ansicht

Berlicksichtigt alle Elemente die in der Ansicht vorhan-
den sind. Stehen ggf. mehrere Elemente in der Tiefe
hintereinander weil z.B. die Schnitttiefe entsprechend
eingestellt ist, dann werden mehrere Beschriftungen an
derselben Stelle erzeugt

Nur sichtbare Elemen-
te

Es werden nur die Bauteile mit einer Beschriftung ver-
sehen, die auch wirklich zu sehen sind.
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Hohen von Offnungen

Hiermit kénnen Ober- und Unterkanten von Offnungen definiert werden.

Aufrufen des Befehls

-y
oK
UK

h 4

Hahen von Offnungen

Bild 18: Befehlsicon von Héhen von Offnungen

Verwenden des Befehls

Der Befehl schreibt die Ober- und Unterkanten von Offnungen (in Wanden, Tiren und Fenstern) als
Hohenwert in die einzelnen Bauteile.

Der Hohenwert wird auf die zwei Koordinatensysteme — Projekt und gemeinsam genutzt — berechnet
und kann wahlweise in der Beschriftung verwendet werden.

ROK / RUK = -3,00 / -76°

N,
AN
\
e - 5
HOHE = -92 N /
~
\\
- 5 5
ROK /7 RUK = -2,15° / -2,65 =
A ROK / RUK = -1,92 / -91
/
4
y
/

Bild 19: Beschriftung der Hohenkotenwerte, die durch den Befehl erzeugt wurden
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Besonderheiten:

SOFiSTiK_CenterProject -0,2050 m

Bei runden Offnungen wird der Hohenwert zusatzlich zur Ober- und Unterkante der Offnung auf
deren Mittelpunkt errechnet. Uber die entsprechende Beschriftungsfamilie kann dann der gewiinsch-
te Hohenwert (MITTE oder OBER- UNTERKANTE) ausgelesen werden.

Ab der Version Revit 2017 sind die Offnungshéhen-Parameter (Shared Parameter) vom Parameter-
typ ,Rissbreite“. Grund hierfir ist, dass die Offnungen dann auch in Gruppen verwendet werden und
die Parameterwerte unterschiedlich sein kdnnen. Dadurch gibt es neue GUID’s der Parameter und
beim Konvertieren von alten Projekten kann es dazu kommen, dass die Offnungshéhen-Parameter
doppelt vorhanden sind (s. Bild 20). Dabei sind die Roten Parameter die Alten und die Grine die
Neuen. Dies kann man sehr schén an der Einheitenformatierung erkennen. Die Alten waren vom
Parametertyp ,Lange“ (im Bild in ,m"), Die Neuen sind vom Typ ,Rissbreite” (im Bild in ,mm®). Damit
die Beschriftungsfamilie die Neuen Parameterwerte ausliest, muss die im Projekt vorhandene Fami-
lie mit der aktuellen Beschriftungsfamilie (BIMTOOLS Library 2018) ausgetauscht (geladen) wer-
den..

SOFiSTiIK_CenterShared -0,2050 m

SOFiSTiK_HeadProject -0,2000 m

SOFiSTiK, HeadShared  1-0,2000 m

SOFISTIE SillProject 20,4550 m

SOFiSTik Sillhared 04550 m

SOFiSTiK HeadProject  -245,00 mm WD @x/By/T = 0500 m/0500m/ 0250 m
SOFiSTiK_Headshared 245,00 mm T
SOFISTIK_SiliProject 745,00 mm ROK / RUK = 0,200 m / -0,455 m

SOFISTIK SillShared 745,00 mm

Bild 20: Doppelte Offnungshéhen-Parameter nach dem Konvertieren
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Schalflachen

Hiermit kdnnen Schalflachen von verschiedenen Bauteilen ermittelt werden.

Aufrufen des Befehls

,
ol
Schalflachen

Bild 21: Befehlsicon von Schalflachen

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld ,Schalflachen” auf in dem einige Einstellungen vorgenommen werden
kénnen.

& SOFISTIK: BIMTOOLS - Schalflachen [

Offnungen

Gffnungen ignorieren, wenn Sie Keiner sind als:

Offnungen in Wanden: 4.00 [m3
Gffnungen in Geschofidecken: 4.00 [m?
Offnungen in Trégern: 400 [m?
seitliche Schalung

Grenzwinkel: 20,00 [F]

Flachen als seitliche Schalung berlicksichtigen, wenn deren Meigung in Bezug auf die Horizontale gréfer als der Grenzwinkel ist!

Elemente

@ alle Elemente

) ausgewshlte Elements

Elemente auswahlen ]

ok || Abbrechen | | Hife |

L A

Bild 22: Dialogfeld Schalflache

Der Befehl erzeugt zwei Schalflachenwerte welche ausgewertet werden kénnen. Einmal die ,SOFiS-
TiK_FormworkArea_Side“ und die ,SOFiISTiK_FormworkArea_Bottom“.Fiir geneigte Bauteile kann ein-
gestellt werden ab welchem Winkel diese Flachen zu ,SOFiSTiK_FormworkArea_Side* gezahlt werden
sollen.
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Kopieren

Diese Funktion kopiert Einbauteile eines ausgewahlten Basisbauteils in beliebig viele andere Basisbau-
teile. Dabei werden nur flachenbasierte/basisbauteilabhangige Familien/Bauteile tbernommen, die mit
Hilfe eines Filters ausgewahlt werden.

Aufrufen des Befehls

[}{} Kopieren

Bild 23: Befehlsicon von Kopieren

Verwenden des Befehls

Im Projekt muss ein Filter definiert sein, der mit dem Name ,SOFiSTiK_MountingPart*, beginnt. Wird
das BIMTOOLS Template verwendet, ist dieser Filter bereits angelegt. Der Filter sollte so konfiguriert
werden, dass die zu kopierenden Elemente darin gefiltert werden. Zum besseren Verstandnis kann der
Filter an eine Ansicht angehangt und die Bauteile in dem Filter grafisch Giberschrieben werden.

Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafiken fiir 3D-Ansicht; 3D u
Modelkategorien | Beschriftungskategorien Kategorien fur Berechnungsmodell | Importierte Kategarien | Filter
Projektion/Oberflache Schnitt
Name Sichtbark... Halbton
Linien Muster | Transparenz | Linien [ uster
SOFSTIK_ MountingPart | [m]

Hinzufligen Enter Nach oben Nach unten

Hier werden alle D

definiert und gesndert.

e i | [

Bild 24: Ansichtsfilter definieren

Nach dem Aufruf des Befehls ist das Basisbauteil zu wahlen, in dem die gefilterten und zu kopierenden
Bauteile/Familien enthalten sind. Im Anschluss kann eine beliebige Anzahl an Bauteilen gewahlt wahlen,
in die die Einbauteile ibernommen werden sollen. Der Befehl wird mit ,Fertig stellen® in der Optionsleis-
te abgeschossen.
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Bild 25 Markierte Einbauteile werden auf andere Basisbauteile Ubernommen

Besonderheiten:
e Es werden keine Einbauteile ibernommen, die innerhalb der Familien platziert sind.
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Kopieren in Zwischenablage
EinflUgen aus Zwischenablage

Diese Funktionen kopieren Einbauteile eines ausgewahlten Basisbauteils in beliebig viele andere Basis-
bauteile in einem anderen Projekt. Dabei werden nur flachenbasierte/basisbauteilabhéngige Fami-
lien/Bauteile ilbernommen, die mit Hilfe eines Filters ausgewahlt werden.

Aufrufen der Befehle

@:@ Kopieren in Zwischenablage
@:@ EinfOgen aus Zwischenablage

Bild 26: Befehlsicons von Kopieren in Zwischenablage / Einfligen aus Zwischenablage

Verwenden der Befehle

Im Projekt muss ein Filter definiert sein, der mit dem Name ,SOFiSTiK_MountingPart”, beginnt. Wird
das BIMTOOLS Template verwendet, ist dieser Filter bereits angelegt. Der Filter sollte so konfiguriert
werden, dass die zu kopierenden Elemente darin gefiltert werden. Zum besseren Verstandnis kann der
Filter an eine Ansicht angehangt und die Bauteile in dem Filter grafisch Uberschrieben werden.

Nach dem Aufruf des Befehls ist das Basisbauteil zu wahlen, in dem die gefilterten und zu kopierenden
Bauteile/Familien enthalten sind. Im Anschluss kann in ein anderes Projekt gegangen und dort mit dem
Befehl ,Einfigen aus Zwischenablage® eine beliebige Anzahl an Bauteilen gewahlt wahlen, in die die
Einbauteile tbernommen werden sollen. Der Befehl wird mit ,Fertig stellen® in der Optionsleiste abge-
schossen.

Besonderheiten:

e Es werden keine Einbauteile iGbernommen, die innerhalb der Familien platziert sind. i!':
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Kennzeichen Basisbautell

Diese Funktion kopiert den Inhalt des Exemplarparameters ,Kennzeichen“ des Basisbauteiles in alle
flachenbasierte/basisbauteilabhéngige Familien/Bauteile welche im Basisbauteil platziert wurden und
mit Hilfe des Filters ,SOFiSTiK_MountingPart“ gefunden werden.

Aufrufen des Befehls

?
Kennzeichen
Basisbhauteil

Bild 27: Befehlsicon von Basisbauteilkennzeichen ibernehmen

Verwenden des Befehls

Im Projekt muss ein Filter definiert sein, der mit dem Name ,SOFiSTiK_MountingPart, beginnt. Wird
das BIMTOOLS Template verwendet, ist dieser Filter bereits angelegt. Der Filter sollte so konfiguriert
werden, dass die Elemente darin gefiltert werden, denen der Wert des Parameters ,Kennzeichen® in den
Parameter ,SOFiSTiK_Member” kopiert werden soll. Zum besseren Verstandnis kann der Filter an eine
Ansicht angehangt und die Bauteile in dem Filter grafisch Uberschrieben werden.

Nach dem Aufruf des Befehls kopiert der Befehl sofort den Wert aus dem Parameter ,Kennzeichen® der
Basisbauteile in den Parameter ,SOFiSTiK_Member* der flachenbasierten/basisbauteilanhangigen Fa-
milien welche im Basisbauteil platziert wurden. Des Weiteren wird der Parameter ,SOFiS-
TiIK_HOST_COUNT mitgefuhrt, der die gleiche Anzahl der Basisbauteile speichert, die den Gleichen
Wert des Kennzeichen-Parameters besitzen.

Anmerkung:

e Bei einer Anderung der Positionsnummern muss der Befehl erneut ausgefiihrt werden.
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Library 6ffnen

Diese Funktion 6ffnet den Standardinstallationsordner der BIMTOOLS Library.

Aufrufen des Befehls

]

Offnen

Bild 28: Befehlsicon von Library 6ffnen

Verwenden des Befehls

Der Befehl 6ffnet ein Fenster des Windows Explorers mit dem Standardinstallationsordner der BiM-
TOOLS Library

,C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Downloaded Content\BiMTOOLS 2018.content”

Hier finden Sie Familien, Familientemplates und mehrere Projektvorlagen zur weiteren Verwendung.

Anmerkung:

e Die BIMTOOLS Library ist ein separat in der Online-Plattform Autodesk Exchange App erhéltliches
Plug-In.
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